
Bildungsprogramm
Solve for Tomorrow

Jugendliche entwickeln innovative Lösungen für die Zukunft
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Was ist Solve for Tomorrow?
• Solve for Tomorrow inspiriert junge Menschen, sich mit gesellschaftlichen 

Herausforderungen auseinanderzusetzen und in Teams sinnvolle Lösungen zu 
entwickeln.

• In Unterrichtseinheiten lernen Jugendliche Innovations- und Kreativitätsmethoden 
kennen (Design Thinking) und wenden diese in einem eigenen Projekt an.

• Im Verlauf des Programms werden wichtige überfachliche Kompetenzen des 
Lehrplans 21 gefördert (4 K-Kompetenzen - Soft skills). 

• Lehrpersonen werden bei der Umsetzung im Unterricht unterstützt und die Klassen 
haben die Möglichkeit, im Verlauf des Programms an einer Reihe von Wettbewerben
teilzunehmen. Die Teilnahme ist kostenlos und es sind keine Vorkenntnisse 
notwendig.

• Solve for Tomorrow ist ein Corporate Social Responsibility-Projekt. Ermöglicht wird 
die globale Bildungsinitiative durch Samsung. LerNetz setzt das Programm in der 
Schweiz um (Start: Schuljahr 2021/22).

Solve for Tomorr o w
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Was bieten wir den Klassen?

Solve for Tomorr o w

• Möglichkeit, projektbasiert und interdisziplinär in Gruppen an einem Thema zu 
arbeiten und dabei Teambildung und Klassengemeinschaft zu stärken.

• Sämtliches Material für den Unterricht wird «ready to use» zur Verfügung gestellt –
Umfang: 20-30 Lektionen.

• Es sind keine Vorkenntnisse seitens Lehrperson notwendig.
• Die Teilnahme ist kostenlos.
• Begleitende Unterstützung durch LerNetz bei der Umsetzung.
• Wettbewerbe mit tollen Preisen (Design Thinking Workshops, Prototyping Days, 

Online-Mentoring & Abschlussevent)
• Teilnahme an einer globalen Initiative, welche die Schüler*innen als 

selbstverantwortliche Lernende in den Mittelpunkt stellt.



4

Die drei Projekt-Phasen

• Phase 1: Herausforderungen verstehen (Reframe)
Verstehen: Vertieft über Thema nachdenken, Mindmapping

• Phase 2: Ideen generieren (Ideate)
Ideen finden: Ideen schärfen mit dem Ideen-Organizer

• Phase 3: Lösungen entwickeln (Realise)
Umsetzen: Ideen validieren, Prototyp herstellen & testen, Pitchen

Solve for Tomorr o w
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Ablauf des Programms im Schuljahr 2021/22 

Solve for Tomorr o w

Ende August 2021

Oktober – November 2021

Dezember 2021 Februar 2022

Januar 2022
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An wen richtet sich das Angebot?
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• An Klassen des 3. Zyklus
• Es steht allen Sek-Lehrpersonen frei, das Projekt in ihrem Fach umzusetzen. 

Folgende Kompetenzen, Methoden und Arbeitsweisen werden gefördert:

– Überfachliche Kompetenzen
– Projektbasiertes Arbeiten
– Design Thinking und Prototyping
– (Vor-)wissenschaftliches Arbeiten
– Selbstorganisiertes Lernen
– Teambuilding

• Programmstart ist das Schuljahr 2021/2022. Für die Umsetzung werden ca. 20-30 
Lektionen benötigt, verteilt über mehrere Monate – idealerweise im ersten 
Semester des Schuljahres.
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Interessiert? 

Solve for Tomorr o w

• Um vom Angebot zu profitieren, können sich interessierte Lehrpersonen jetzt für 
einen unverbindlichen Online Info-Anlass anmelden: www.solvefortomorrow.ch

• Daten der Online Info-Anlässe für Lehrpersonen (ca. 30 Minuten):
– Mittwoch, 16. Juni: 13.30 Uhr
– Donnerstag, 24. Juni: 16.00 Uhr
– Montag, 28. Juni: 16:00 Uhr
– Dienstag, 6. Juli: 12:30 Uhr

• Limitierte Platzzahl: Im Pilotjahr starten wir mit 25 Klassen.

• August 2021: Start des Programms in Klassen. Starterpakete mit allen Unterlagen 
werden an die Lehrpersonen versandt.

Info-Anlass für 
Lehrpersonen

http://www.solvefortomorrow.ch/
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Kontakt

Solve for Tomorr o w

Lukas Frei
lukas.frei@lernetz.ch
079 477 60 14

Vera Krummenacher
vera.krummenacher@lernetz.ch
076 408 01 66 

Fragen oder Anregungen? 
Wir informieren Sie rund um das Projekt Solve for Tomorrow Schweiz:

mailto:lukas.frei@lernetz.ch
mailto:vera.krummenacher@lernetz.ch
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